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Gran parte de mi trabajo consiste en viajar 
a lugares lejanos en busca de paisajes que me 
sirvan no solo como temas para dibujar, sino 
también como fuentes de inspiración para la 
generación de un proyecto.

Muchas veces, lo que me atrae de los paisajes 
son sus texturas. Una formación de lava que 
descubro en un libro, una costra de sal que 
alguien me muestra, un patrón de glaciares que 
encuentro al azar en Internet... Son fragmentos 
de paisajes inmensos e incomprensibles, 
pequeñas secciones de un lugar que despiertan 
mi mente y dan origen a ideas fantásticas.

En 2011 pasé tres meses en el EKWC (Centro 
Europeo de Cerámica), en la ciudad de 
Bolduque. Durante mi estadía, me dediqué 
a dar forma a mis ideas, para lo que creé un 
mapa de texturas que deseaba materializar y 
explorar en profundidad. Este punto de partida 
me llevó a una serie de experimentaciones 
con materiales que también se transformaron 
en una búsqueda de un lenguaje propio en el 
medio de la cerámica.
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Mesa I
4 losas: 45 × 45 cm
31 piezas: de 3 × 3 a 12 × 14 cm
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Mesa II
4 losas: 45 × 45 cm
65 piezas: de 3 × 3 a 12 × 14 cm
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Mesa III
3 losas: 45 × 45 cm
57 piezas: de 3 × 3 a 12 × 14 cm
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